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KONAMI VERLANGERT SEINE PARTNERSCHAFT MIT DEM
DEUTSCHEN MEISTER FC BAYERN MUNCHEN

Der bayerische Verein unterzeichnet eine mehrjéhrige Vertragsverldngerung als
einer der Top-Vereine in eFootball™

Konami Digital Entertainment B.V. gab heute die Verlangerung der Partnerschaft mit dem FC Bayern
Minchen bekannt. Damit wird die Vereinbarung von Juli 2019 fortgesetzt und zu einer langfristigen
Partnerschaft ausgebaut.

Im Rahmen dieser Partnerschaft wird der Verein weiterhin in KONAMIs FuRballsimulation eFootball™
zu sehen sein. Damit wird die aufregende Partnerschaft zwischen Deutschlands erfolgreichstem Verein
und einer der weltweit bekanntesten Spielemarken bekraftigt.

Als einziges FuBball-Videospiel mit der Allianz Arena, der Heimstéatte des FC Bayern, und vollstandig
gescannten Spielerkadern bietet eFootball™ den Fans des Vereins ein detailliertes und tiefgehendes
Erlebnis des Vereins in der virtuellen Welt. Eine virtuelle Welt, in der der Verein erfolgreich agiert, wie
der zweite Platz in der eFootball™ Championship Pro in dieser Saison zeigt.

Naoki Morita, Prasident von Konami Digital Entertainment B.V.'s fiir Europa, kommentiert: "Wir
freuen uns sehr lber die Verldngerung unserer Partnerschaft mit dem FC Bayern. Die Partnerschaft
mit einem der besten Ful3ballvereine Europas bietet KONAMI und dem Verein viele Mdglichkeiten.

Die Partnerschaft in einer Zeit, in der der FC Bayern mehrere Titel gewonnen hat und Europameister
geworden ist, war fantastisch, und wir kbnnen es kaum erwarten, auch in den kommenden Jahren
spannende und aufregende Aktionen mit dem FC Bayern fiir seine und unsere Fans zu entwickeln".

Andreas Jung, Vorstandsmitglied des FC Bayern fiir Marketing: "Die Partnerschaft mit KONAMI
ist fiir uns von groBer Bedeutung, da dieser Markt stark wéchst und besonders bei den jungen Fans
beliebt ist. Wir lieben FulRball und diese Zusammenarbeit bietet die ideale Méglichkeit, mit unseren
Fans auf der ganzen Welt virtuell zu spielen und alle auf diese Weise zu vernetzen. KONAMI heif3t
Uibersetzt 'kleine Welle' - und wir haben in den ersten Jahren unserer Partnerschaft bereits eine grol3e
Welle zusammen erzeugen kénnen. Wir wollen weiter auf ihr surfen und freuen uns auf die Zukunft.”
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Die aktuellsten Meldungen rund um das efootball™-Franchise gibt es unter:
e konami.com/efootball

e twitter.com/play_eFootball

e facebook.com/playeFootball
e instagram.com/efootball

e youtube.com/playeFootball

“eFootball”, "e-Football" and "eFootball logo" are registered trademarks or trademarks of Konami Digital Entertainment Co., Ltd.
in Japan and other countries or regions.

About Konami Group

Konami Group was established in 1973, starting as an amusement machine manufacturer for arcades. Over the
years, the company has grown to include different business units across various markets. Currently, KONAMI
HOLDINGS CORPORATION includes the Digital Entertainment, Amusement, Gaming & Systems, and Sports
Businesses. The company went public on the Osaka Securities Exchange in 1984, the Tokyo Stock Exchange in
1988, and the London Stock Exchange in 1999. For more information, visit: www.konami.com/en.

About Konami Digital Entertainment

Konami Digital Entertainment, which is the core company of Konami Group, develops entertaining content for
mobile, console and card games. The company is known for global franchises such as eFootball™, Metal Gear,
Silent Hill, Castlevania, and Contra, as well as the Yu-Gi-Oh! Trading Card Game

series. www.konami.com/games/corporate/en/




